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Maurizio Miazga è uno dei maggiori conoscitori del mondo degli Sport Virtuali. 
La sua esperienza sul campo lo ha portato ad essere fra i fondatori della 
Federazione Italiana E-Sports, dove riveste il ruolo di Segretario Generale, e 
del Comitato Promotore E-Sports Italia dove ha anche ricoperto il ruolo di 
Direttore Tecnico.  
E’ presidente di Assoproma ASD, una delle prime associazioni sportive 
dilettantistiche ad occuparsi esclusivamente di Sport Virtuali. Da alcuni anni 
collabora con Experience Camp per fare conoscere il modo corretto di usare i 
videogiochi (età 10-17 anni). 

 Assoproma ASD è accreditata presso la Camera dei Deputati e MISE 
come organismo Rappresentante di interessi per:  Sviluppo del mondo 
dei videogiochi sportivi, regolamentazione del settore videogames, 
normative per le sale LAN. 

E’ stato l’organizzatore del primo Campionato Italiano di Videogiochi nel 1983. 
Sul tema Esports partecipa come relatore presso diverse università, a incontri 
promossi dal Panathlon International, collabora con la 24 Ore Business School, 
è docente alla Scuola dello Sport (Sport e salute), svolge attività di consulenza 
verso imprenditori e istituzioni interessati a simulatori e Esports. 

 Mob. (+39) 388.8515687 

 Email 1 presidente@assoproma.it  

 Email 2 miazga@federesports.it  

 Email 3 mm@esportsnolimits.com 
  

ATTIVITA’ SETTORE E-SPORT 
 ASSOPROMA ASD (Sport Virtuali) – Fondatore e Presidente Associazione 

Sportiva, organizzazione corsi E-Sports, camp estivi 
 FEDERAZIONE ITALIANA E-SPORTS (E-Sports) – Fondatore e Segretario 

Nazionale. Titolare del marchio FEDERESPORTS 
 COMITATO PROMOTORE E-SPORTS ITALIA (E-Sports) – co-fondatore. Già 

Direttore Tecnico (Nota: uscito con recesso il 22/03/2023) 
 TROFEO MOTOR SIM (E-Sports) – Ideazione e Organizzazione gare su 

simulatori 
 TROFEO MOTOR SHOW (E-Sports) – Ideazione e Organizzazione gare 

videogiochi 
 PROGETTO BIBLIOS (Cultura e Sport) – Ideazione del progetto/format di 

promozione dei videogiochi, memorabilia e film sportivi nelle biblioteche 
italiane 

 ESPORTS HOTELS (E-Sports) – Ideazione del portale di strutture turistiche 
con presenza di videogiochi 


